Мягкий фокус на фото.
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Шаг 1.

Открываем фото в Фотошоп.
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Шаг 2.

Делаем фото чуть ярче. В меню Image (Изображение) в пункте Adjustments () выбираем Curves (Кривые).
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Шаг 3.

Делаем так, как показано на скриншоте (или в зависимости от вашего фото. Если оно светлое, это можно не делать).
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Шаг 4.

Изображение становится более светлым.

[image: image6.png]Huntited301... [ OBF





.

Шаг 5.

Нажимаем Ctrl+J, чтобы продублировать слой.
Шаг 6.

Затем либо нажимаем Ctrl+Shift+U, либо идём в меню Image (Изображение), затем Adjustments () и выбираем Desaturate (Обесцветить).
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Шаг 7.

Продублированный слой обесцвечивается.
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Шаг 8.

Идём в меню Image (Изображение), в Adjustments () выбираем Posterize (Постеризовать).
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Шаг 9.

В появившемся окошке вводим 7 и нажимаем ОК.
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Шаг 10.

Изображение приобретает следующий вид:
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Шаг 11.

В палитре слоёв меняем режим смешивания с Normal (Нормальный) на Overlay (Подложка).
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Шаг 12.

Изображение становится таким:
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Шаг 13.

В меню Filter (Фильтр) выбираем Blur (Размытие), затем Gaussian Blur (Размытие по Гауссу).

[image: image14.png]Fiter View Window Help

Gaussian Blr cieF o
Extract, Al

Fiter Gallry.

Liqfy. Shift+Cubex | Qo
Pattern Maker, A4S

Varishing Point. Aty

artistic »

Bl ¥ average

Brush Strokes =T

Distort b Bhurmare

Noise ¥ BoxBu,

Pixelate » | Gaussian B,
Render » Lensdur,

Sharpen ¥ Motion B,

Sketch ¥ Radial .

stylize ¥ shape Bl
Texture > Smart B

video ¥ Surface B,

Other »

Digimarc




Шаг 14.

В появившемся окошке устанавливаем параметры, как на скриншоте и нажимаем ОК.
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Шаг 15.

Вот и всё.
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Дополнительно:

Также дополнительно можно сделать ещё три шага:
Шаг 16.

Идём в меню Layers (Слои) и выбираем Merge Down (Объединить с нижним).
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Шаг 17.

Затем в меню Filter (Фильтр) выбираем Sharpen (Резкость) затем Sharpen (Резкость).
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Шаг 18.

Изображение принимает более чёткий вид.
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